Koulumateriaali osa Ill: Pallojen ompelu joukkuepelina

Pelin kuvaus

Joukkuepeli toteutetaan tietovisan pienryhmissa. Pelin tarkoitus on ommella lyhyessa
ajassa, 10 minuutissa, mahdollisimman monta jalkapallon osaa yhteen. Ryhma myos
leikkaa osat.

Jokainen ryhma saa:

- sapluunan (opettajan on ensin valmistettava sapluuna vahvasta kartongista)
- sakset

- neulan ja lankaa

- tarpeeksi pahvia ja lyijykynia

Ryhman koon mukaan voidaan antaa myos enemman materiaaleja esim. kaksi neulaa.
Ryhman taytyy itse jarjestaytya ja jakaa tehtavat.

- kuka piirtaa palojen mallit?

- kuka leikkaa?

- kuka ompelee yhteen?

Saadetyn ajan loputtua ommellut palat lasketaan. Eniten paloja ommellut ryhma on
voittaja.

Harjoitusten lopetus ja arviointi

Lopuksi julistetaan tietovisan ja ompelukilpailun voittajajoukkueet ja kdydaan

loppukeskustelu. Oppilaat voivat kertoa, kiinnostiko jalkapalloteema heita ja mita uutta he
oppivat jalkapallojen tuotannosta ja Reilusta kaupasta. Viimeisen harjoituksen yhteydessa

voidaan pohtia, millaista tuntuisi olla jalkapallojen ompelija.

Mikali rynma on kiinnostunut aiheesta, voidaan pohtia esim. koulun tiloihin pystytettavaa
Reilun kaupan nayttelya jalkapalloteeman ymparille, Reiluun kauppaan liittyvan
aamunavauksen pitamista tai naapurikoulun haastamista Reilun kaupan jalkapallo-
otteluun.
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